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Il primo incontro ¢ ad Aspen, Colorado, nel 1981, la lettura automatica dei documenti scritti, € ancora
all’International Design Conference. Mario Belli- uno nel °70, due nel *79 e uno nell’81. Steve Jobs ha
ni, classe 1935, € un architetto milanese, disegna 26 anni, ed ¢ gia Steve Jobs. Nel 1976 ha fondato
oggetti, arredi, architetture e macchine da ufficio di con Steve Wozniak nel garage su Crist Drive, a Los
grande successo per Olivetti — ha vinto due Com- Altos, California, la Apple Computer. In un anno, i
passo d’Oro consecutivi, nel 1962 e nel 1964, per il due hanno venduto un milione di dollari in Apple II,
primo mobile e la prima macchina (la CMC 7) per il primo personal computer integrato prodotto in
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Alcune coppie di immagini
selezionate da Bellini per la sua
Design conference ad Aspen (1981).
A sinistra, ANNUNCIATA

di Antonello da Messina e LOGOS 60
Olivetti. Sotto, uno squalo

e PROGRAMMA 101 Olivetti;

corpi nudie DIVISUMMA 18 Olivetti.

suo lavoro, usa immagini folli e stupefa-
centi, non solo interni e arredi, ma anche
animali, paesaggi, opere d’arte, proiet-
tati a doppio schermo, in un confronto
senza parole. Una macchina da calcolo
accostata alla testa di uno squalo, un
elefante alla sua Kar-a-sutra, la concept
car esposta al MoMA nel *72, un par-
ticolare della Annunciata di Antonello
da Messina e, accanto, una mano che
accarezza la calcolatrice elettronica Lo-
gos 50/60 di Olivetti. Riferimenti colti e
o ironici, per dire che i signori siamo noi,
non la tecnologia.

«[’uomo deve domare il mecca-
nismo, trasformandolo in macchina»,
spiega Bellini. «Tutto si riporta sempre
a noi». Non sappiamo cos’abbia visto
Jobs in quelle immagini, se sia rimasto colpito

Era 11 ]985 MARIO BELLINI stava dalla loro carica sensuale, dall’audacia e dall’in-
, -

telligenza dell’architetto milanese. Di sicuro, pero,

disegn and() un m()rldO intero con qualche anno piu tardi, quando & in Europa per
OLIVETTI. « COH()bbi JObS ad ASan g n promuovere i computer della Apple che non hanno
T % 5 raggiunto le vendite sperate, dopo che gli sono
una con ferenza su "THE ITALIAN IDEA™ » ’ state tolte le cariche di vicepresidente e direttore
racconta. «Poi lui venne a Milano. peiice’e tlolia CEINEEIREE & Spe e o
2 S R dimissioni, qualcosa lo riporta li, a quel centro.

Mi telefono due volte, insistendo. B Pore di prameprdiin Biormo destate del

> T 1985, nello studio di Mario Bellini in corso Venezia

Ma io avevo tI'OppO da fare =S a Milano, due piani che guardano su una corte

del ’500. Al piano terra, si lavora per Olivetti, a
grande serie. Alla fine del 1980, la societa si quota in quello superiore si progetta il resto. E Ii che Mario
Borsa, e viene valutata 1,70 miliardi di dollari. Ma Bellini dice no. «Ricordo poco della visita di Jobs,
la conferenza di Aspen cambia la carriera di Jobs. ma mi ha telefonato due volte, insistendo. Non ero
Li, come ricorda il biografo Walter Isaacson, I’im-
prenditore incontra «I’architetto-designer Mario
Bellini, il regista Bernardo Bertolucci, il designer
di auto Sergio Pininfarina e la senatrice Susanna
Agnelli, sorella del presidente della Fiat, Gianni».
Li tradisce I’amore per il cupo look industriale
della Sony e scopre la semplicita del design italiano.
«Ero andato a venerare i designer italiani, proprio
come il bambino che in All American Boys venera
i ciclisti italiani», dira Jobs.

Il tema della Design Conference & The Italian
Idea, un titolo-manifesto, la celebrazione della civil-
ta del disegno italiano, dalla moda all’informatica,
agli oggetti d’uso. Mario Bellini ricorda il lungo
intervento, due ore davanti a 2.000 persone sotto
il tendone del campus di Aspen. Per presentare il
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interessato a disegnare per la Apple, perché
avevo troppo da fare e perché ero legato
da un rapporto di esclusiva con Olivetti». Il
rapporto di Bellini con la direzione Olivetti
¢ straordinario: «Quando germogliava un’i-
dea nell’ufficio progetti, si lavorava subito
insieme. La tecnica a fianco del design».
Continua: «E poi anche li c’era uno Steve
Jobs: era I’ingegner Perotto, che inventava
cose straordinarie dentro un’azienda forte».
Con Olivetti, Mario Bellini stava disegnan-
do da anni un mondo intero. «Ho avuto la
fortuna di fare la levatrice di questo mondo
della nuova informatica digitale, di cui ho
dovuto inventare il bestiario», dice. Per
esempio: € il 1965 quando Bellini e Perot-
to progettano la P101, il primo personal
computer da tavolo della storia. «La Perottina» &
piccola, compatta, facile da usare, ha una grande
memoria, viene voglia di accarezzarla. Piace a tutti,
anche in America. Ma per I’Olivetti & un’occasione
mancata: la DEO (Divisione Elettronica Olivetti)
era stata ceduta alla General Electric, mancavano
le risorse tecniche per sviluppare un prodotto cosi
innovativo e le strutture commerciali per vendere
il primo pc Made in Italy. Bellini intanto disegna
tanti, tantissimi prodotti per Olivetti, un centinaio,
nella sua lunga, trentennale collaborazione. Li
celebra anche una grande mostra al MoMA nel

«Ero andato a venerare | DESIGNER
ITALIANI, proprio come il bambino che
in “ALL AMERICAN BOYS” venera i ciclisti
italiani», spieghera Jobs anni dopo.

portami una portatile
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1987. E non si pente di aver detto no all’'uomo
che avrebbe, da li a poco, fondato la NeXT, ri-
levato la Pixar, rifondato la Apple, conquistato
il mondo. «Prendiamo un oggetto come I'iPad»,
dice Bellini. «Non conta tanto chi I’ha disegnato.
Una tavoletta come questa, ciog il nulla dal punto
di vista formale, ha finito per diventare il compa-
gno dell’umanita, il luogo in cui si concentrano
il nostro pensiero, le nostre richieste e le nostre
risposte. Il design non conta piu niente, ha perso
la terza dimensione». Il meno disegnato possibile,
come i progettisti della Apple hanno imparato
dal designer tedesco Dieter Rams, perché «la
semplicita ¢ la massima raffinatezza», diceva Jobs.

«Ma no», ribatte Bellini, «qui siamo andati
oltre: & il mondo delle macchine che é scomparso.
L’atto straordinario € non aver piu bisogno di
disegnarle. E la scomparsa ¢ una conquista dell’u-
manita, ¢ una liberazione. Tutto si riporta sempre
a noi. Avete presente lo studio di San Girolamo
dipinto da Antonello da Messina? Siamo tornati
li: € scomparso I'ufficio come luogo di lavoro, e
tutte le funzioni che lo rendevano necessario,
come gli oggetti». Niente da disegnare, insomma.
Ma a noi rimane la curiosita di immaginare
cosa sarebbe successo se quell’incontro fosse
andato diversamente, se Mario Bellini, e non
Jonathan Ive, il progettista inglese che dal 1997
ha disegnato i prodotti della Apple, avessero
formato un sodalizio cosi forte da cambiare il
mondo dell’industrial design. The Italian Idea
al centro della rivoluzione digitale piu folle e
affamata del secolo.

Da sinistra: una pubblicita

della Olivetti LETTERA 35;

STEVE JOBS nel 1984

con il Macintosh 128K.

In alto: il pass di MARIO

BELLINI per la Design

Conference di Aspen (1981).
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